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ชื่อผลงาน การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 กับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
             วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

1. ความส าคัญของผลงาน 
 1.1 ความส าคัญ สภาพปัญหา 

       ความท้าทายการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ในการเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมกับการมีทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องส าคัญของการปรับเปลี่ยนของสังคมที่ส่งผลต่อวิถีการด าเนินชีวิต ครูจึง
จ าเป็นต้องตื่นตัวและเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีทักษะส าหรับการ
น าไปด ารงชีวิตในยุคปัจจุบัน คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) ทักษะการคิด (Thinking Skill) แนวคิดและ
หลักการของการจัดการเรียนการสอนที่ท้าทายการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 คือ การสอนที่มีประสิทธิภาพ ครูผู้สอน
ต้องมีคุณสมบัติมากกว่าท าหน้าที่ในการสอน (Instructor) ครูผู้สอนต้องมีลักษณะของผู้ที่มีความสามารถในการ
ชี้แนะการเรียนรู้ (Learning Coaching) ที่สามารถน าผู้เรียนไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะต้องเกิดการเรียนรู้
จากการมีส่วนร่วมและเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง (Active Learning) (ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 
2560) 

จากสถานการณ์โลกมีการเปลี่ยนแปลงทั้งด้านสังคมและเทคโนโลยี  ระบบการศึกษาจึงต้องมีการพัฒนา
เพ่ือให้สอดคล้องกับสภาวะความเป็นจริงทั้งครูและผู้เรียนจ าต้องมีการปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนการสอนเพ่ือ
มุ่งไปสู่ผลสัมฤทธิ์ตามทักษะการเรียนรู้  ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง และ
แสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลา ครูต้องเปลี่ยนจากการสอนแบบเดิมด้วยการ “พูด บอก เล่า” เป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ 
ปรับเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ชี้แนะวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นบทบาทและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน เพ่ือพัฒนา
ผู้เรียนให้สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองอย่างมีความหมาย (วิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2558) 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ให้จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญหรือผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นตัวตั้งโดยค านึงถึงความเหมาะสมของผู้เรียนและ
ประโยชน์สูงสุดที่ผู้เรียนจะได้รับให้ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมอย่างตื่นตัว (active 
participation) ทั้งด้านกาย สติปัญญา สังคม อารมณ์ ซึ่งจะท าให้เกิดการเรียนรู้ที่แท้จริงหมายถึงผลการเรียนรู้ทั้ง
ด้านความรู้ ความเข้าใจ เจตคติ คุณลักษณะ ฯลฯ จึงเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ผู้เรียนมีบทบาทเด่น ครูมี
บทบาทในลักษณะการถ่ายทอดน้อยลง แต่ท าหน้าที่ดูแลอ านวยความสะดวก กระตุ้นและให้ค าแนะน า ชี้แนะ
แนวทางต่างๆ ตามความจ าเป็น ครูจ าเป็นต้องเตรียมการสอน จัดเตรียมกิจกรรมและประสบการณ์ต่างๆ  ช่วยให้



ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีตามจุดประสงค์ การปฏิรูปการศึกษาของไทยที่ผ่านมา ยังไม่สามารถจัดการเรียนรู้ตามท่ี
หลักสูตรก าหนดได ้ดังนั้นในปัจจุบันจึงมีการปฏิรูปด้านหลักสูตรและการเรียนรู้โดยมุ่งเน้นที่การพัฒนาครูในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยการให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระท ากิจกรรมด้วยตนเองที่เรียกว่า Active learning ซึ่งได้
น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายให้กับผู้เรียนทุกระดับ โดยเฉพาะในศตวรรษท่ี 21 ที่ต้องการให้ผู้เรียนมี
คุณภาพ สามารถน าความรู้และทักษะต่างๆ  มาใช้ในการด ารงชีวิตได้อย่างมีคุณค่าและสอดคล้องกับความต้องการ
ของสังคม 

       วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุก
คนทั้งในชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใช้และผลผลิตต่างๆ ที่มนุษย์
ได้ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี้ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกั บ
ความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิด
สร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ ใช้ความรู้และทักษะเพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางานด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมทั้ง
สามารถค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ ประยุกต์ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณและความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ สามารถตัดสินใจโดยใช้
ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคม
แห่งการเรียนรู้ (knowledge-based society) ดังนั้นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ 
เพ่ือที่จะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมี
เหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม ดังนั้นครูผู้สอนจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการเรียนรู้ 
และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิด
วิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญทั้งทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการ
ค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ส ามารถ
ตัดสินใจ โดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
, 2560) 

รายงานผลการประเมินตนเอง (Self – Assessment Report : SAR) ของสถานศึกษา ปีการศึกษา 
2562  ผูเ้รยีนมีระดับผลการเรียนเฉลี่ยวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับ 3 ขึ้นไปร้อยละ 40.72 ซึ่งต่ ากว่า
ค่าเป้าหมายที่โรงเรียนก าหนดไว้คือ นักเรียนร้อยละ ๕๐ มีระดับผลการเรียนเฉลี่ยวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับ 3 ขึ้นไป และในปีการศึกษา 2563 นั้น โรงเรียนก้างปลาวิทยาคมได้ก าหนดค่าเป้าหมายความส าเร็จตาม
มาตรฐานการศึกษา ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มาตรฐานที่ 1 คุณภาพของผู้เรียน ประเด็นพิจารณาที่ 5 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามหลักสูตรของสถานศึกษา นักเรียนร้อยละ 6๐ มีระดับผลการเรียนเฉลี่ยวิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับ 3 ขึ้นไป ดังนั้นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมุ่งส่งเสริม 
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ เกิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือท า เพ่ือให้นักเรียน
เกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สามารถน าองค์ความรู้มาเชื่อมโยงกันในแต่ละสาระ
การเรียนรู้น าไปสู่การประยุกต์ใช้ได้จริง น าเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด และเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนให้สูงกว่าค่าเป้าหมายที่โรงเรียนก าหนด ดังนั้นข้าพเจ้าจึงมีแนวคิดในการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน 



มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือท าและจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในรายวิชาวิทยาศาสตร์โลก
และอวกาศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2563 

1.2 แนวทางแก้ปัญหาและพัฒนา 
       การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 กับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  

วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ข้าพเจ้าด าเนินการในการแก้ปัญหาและพัฒนาดังนี้ 
       1. ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 

แนวทางของ active Learning ประกอบด้วย  
1) การจัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน กิจกรรมต้องสะท้อนความต้องการใน

การพัฒนาผู้เรียนและเน้นการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงของผู้เรียน  
2) สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วมและการเจรจาโต้ตอบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์  ที่ดี

กับผู้สอนและเพ่ือนในชั้นเรียน  
3) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวัตส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรม  
4) จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุม่ผู้เรียน  
5) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอนที่หลากหลาย 
6) วางแผน เกี่ยวกับเวลาในจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจนทั้งในส่วน ของเนื้อหาและกิจกรรม 
7) ครูผู้สอนต้องใจกว้าง ยอมรับใน ความสามารถในการแสดงออกและความคิดของผู้เรียน 

        2) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนก้างปลาวิทยาคม วิชา
วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 
        3) จัดท าโครงการสอน หน่วยการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2563 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
        4) จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 40 ชั่วโมง 
        5) จัดหา จัดท าสื่อประกอบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่ก าหนดในแผน 
การจัดการเรียนรู้ 
        6) ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ พร้อมทั้งบันทึกผลหลังสอน 

2. จุดประสงค์และนโยบาย 
 2.1 เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 

 2.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2563 ได้รับกระบวนการจัดการเรียนรู้ผ่านการ
ลงมือท าและการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)       

          2.3 นักเรียนร้อยละ 6๐ มีระดับผลการเรียนเฉลี่ยวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับ 3 ขึ้น
ไป ผ่านเกณฑค์่าเป้าหมายความส าเร็จตามมาตรฐานการศึกษาที่โรงเรียนก าหนด 
 
 



3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน 
 3.1 การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม 
        ในการจัดการเรียนการสอนหรือการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) สามารถท าได้
หลากหลายวิธี เช่น การท างานเป็นกลุ่ม การอภิปราย การสื่อสารระหว่างกัน การแสดงบทบาทสมมติ การมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน และการร่วมกันเขียนข้อความสั้นๆ เป็นต้น ผลงาน/นวัตกรรมที่ข้าพเจ้าสร้างขึ้นได้แก่  

       1. แผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  (Active Learning)  
       2. เอกสารประกอบการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
       3. สื่องานน าเสนอ (Power Point) วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2563 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
       ในการเรียนการสอนจ าเป็นต้องมีกระบวนการวางแผนในการออกแบบการเรียนการสอน 

(instructional design) ข้าพเจ้าใช้วิธีระบบ (system approach) มาเป็นตัวก าหนดในการวางแผนในการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ดังแผนภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากกระบวนการพัฒนานวัตกรรม/วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ ใช้วิธี System Approach ประกอบด้วย ปัจจัย
น าเข้า (Input) กระบวนการ (Process) ผลลัพธ์ (Output) และ ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) และทุกขั้นตอนจะ
ควบคุม โดยวงจรคุณภาพ PDCA 
 
 
 

ปัจจัยน าเข้า (Input) 

วิเคราะห์ความส าคัญ/
สภาพปัญหา 

 ผู้เรียน 
 หลักสูตร 
 อุปกรณ์/สิ่งอ านวย
ความสะดวก 
 ผู้สอน 

 การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ 
(Constructivism) 
 วิธีการสอน/เทคนิคการ
สอน 

ผลลัพธ์ (Output) 

 ความรู้ 
 ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 
 ทักษะในศตวรรษที่ 21 
 คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ข้อมูลย้อนกลับ (Feed Back) 

กระบวนการ (Process) 



 3.2 การด าเนินงานตามกิจกรรม (ตามวงจร PDCA) 
       1. ขั้นเตรียมการ (Plan) 
  1) ผู้สอนศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน หลักการ แนวคิด และองค์ประกอบเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) ทักษะการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จากเอกสาร บทความ และงานวิจัย เพ่ือน า
ข้อมูลมาเป็นแนวทางในการก าหนดโครงสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาผลงาน/นวัตกรรม 
  2) ผู้สอนศึกษาเป้าหมายของการจัดการศึกษาของสถานศึกษา ศึกษาหลักสูตรของโรงเรียน 
ศึกษาเอกสารประกอบหลักสูตรและวิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ สามารถตัดสินใจ โดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ เพ่ือสร้างหน่วยการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 
2560 
  3) ผู้สอนจัดท าโครงการสอน  หน่วยการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 

3) ผู้สอนน าโครงการสอน เนื้อหา การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และทักษะการ
จัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มาออกแบบกิจกรรมจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
        2. ขั้นด าเนินการ (DO)  
  1) ชี้แจงการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนตามแนวการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) และทักษะการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
  2) ผู้สอนจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
        3. ขั้นตรวจสอบและประเมินผลการพัฒนางาน (Check) 
  1) ผู้เรียนมีความตื่นตัวในการเข้าร่วมกิจกรรม  ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม มีการค้นคว้า
ข้อมูลจากหลายแหล่งเรียนรู้ และมีการปรับปรุงเป็นระยะ โดยมีผู้สอนท าหน้าที่ให้ข้อเสนอแนะในการแก้ไข
ปรับปรุงและพัฒนางาน  
  2) ผู้สอนตรวจสอบ และเสนอแนะ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับผู้ เรียน หลังจากที่ผู้เรียนจัดท า
นวัตกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 
        4. ขั้นสรุปและรายงาน (Action) 
  1) น าเสนอผลการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) และทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  

4. ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 4.1 ผลท่ีเกิดตามจุดประสงค์ 
        1) จากการท ากิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผู้เรียนทุกคนที่ได้รับ
การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในระดับด ี(ภาคผนวกที่ 3 หน้า 45) 



        2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2563 ทุกคนได้รับการจัดการเรียนรู้ผ่านการลงมือ
ท าและการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่ผู้สอน
สร้างข้ึน  
        3) นักเรียนร้อยละ 90.36  ผ่านเกณฑ์การประเมินการวัดและประเมินผลหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 – 
3 วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ ซึ่งครูผู้สอนร่วมกับผู้เรียนก าหนดเกณฑ์การผ่านมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
โดยก าหนดร้อยละ 70  
 4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 

       ผลการด าเนินการพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 กับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
วิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่าเมื่อผู้เรียนได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) ผู้เรียนเกิดทักษะการท างานร่วมกัน (Collaborative Skill) จากการท ากิจกรรมกลุ่ม มีทักษะ
การสื่อสาร (Communicative Skill) มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือร่วมกลุ่ม สารมารถน าเสนอผลการท ากิจกรรมได้ 
ทักษะด้านสื่อ เทคโนโลยีและสารสนเทศ (ICT Literacy Skill) ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่
เหมาะสม เชื่อถือได้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Skills) มีทักษะในการ
คิดแก้ปัญหา (Problem Salving Skill) ซึ่งจากการจัดการเรียนรู้เชิงรุกนี้จะสามารถพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
และมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศท่ีคงทน จากการลงมือปฏิบัติจริงของผู้เรียน 
 4.3 ประโยชน์ที่ได้รับ 
        1) ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและ
สร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
การคิดแก้ปัญหา สามารถตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
        2) ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติจริง สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองจากการท ากิจกรรม 
ซึ่งครูผู้สอนได้ออกแบบกระบวนการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้เชิงรุกให้ผู้เรียนเกิดความรู้ที่คงทน 
        3) ผู้เรียนมีผลการทดสอบตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
        4) ครูผู้สอนพัฒนาตนเอง ปรับวิธีการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของ
การศึกษา เปลี่ยนแปลงของสังคมและก้าวทันเทคโนโลยี 
        5) ได้แนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับครูผู้สอน และบุคลากรทางการ
ศึกษาที่สนใจน าแนวทางไปประยุกต์และพัฒนาต่อยอด 

5. ปัจจัยความส าเร็จ 
        1) กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด ทักษะการเรียนรู้ 
การแก้ปัญหา สามารถสืบเสาะหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
        2) ผู้บริหารและคณะครูให้ความเห็นชอบและให้การสนับสนุนการด าเนินกิจกรรม  มีวัสดุอุปกรณ์ ที่
ใช้ในการจัดกิจกรรมอย่างเพียงพอ 
 



        3) ครูผู้สอนปรับวิธีคิด เปลี่ยนวิธีสอนจากกรสอนแบบ “พูด บอก เล่า” มาเป็นผู้ชี้แนะการเรียนรู้ 
(Learning Coaching) ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม และปฏิบัติกิจกรรมในกระบวนการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนมากข้ึน 
ท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองอย่างมีความหมาย 

       4) การประชาสัมพันธ์องค์ความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรมร่วมกันผ่านการเผยแพร่ทั้งภายในและ
ภายนอกสถานศึกษา ท าให้องค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าได้เผยแพร่ไปในวงกว้าง และช่วยให้ผู้สอน
ตระหนักถึงการน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาร่วมพัฒนาท้องถิ่นของตนเองมากขึ้น สร้างความเข้มแข็งของชุมชน 
และพัฒนาต่อยอดต่อไปได้อย่างยั่งยืน 

6. บทเรียนที่ได้รับ ปรับคุณภาพมุ่งพัฒนาต่อไป 
 6.1 บทเรียนที่ได้รับ 
        1) ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและ
สร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดแก้ปัญหา สามารถตัดสินใจและแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
        2) ผู้เรียนทราบถึงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหา
ความรู้ หรือหาความจริง หรือแก้ปัญหาต่างๆ เพื่อสร้างองค์ความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้องและน่าเชื่อถือในทุกๆ 
ศาสตร์ และเกิดจิตวิทยาศาสตร์แก่ผู้เรียน 
        3) ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันจากการท างานเป็นกลุ่ม มีการอภิปราย การสื่อสารระหว่างกัน การมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน สามารถเขียนสรุปองค์ความรู้จากการเรียนได้ถูกต้อง 
 6.2 ปรับปรุงคุณภาพมุ่งพัฒนาต่อไป 
        1) การพัฒนาผลงานหรือนวัตกรรมของนักเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
โดยจัดท าในรูปแบบของสื่อออนไลน์ เช่น E-book เพ่ือให้สามารถมีผู้เข้าถึงองค์ความรู้ที่ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า
และเรียบเรียงอย่างเป็นระบบได้จ านวนมากและกว้างยิ่งขึ้น หรือเข้าถึงโดยการสแกน QR code 
        2) การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาประยุกต์ใช้กับผลงานหรือนวัตกรรมของนักเรียนมากขึ้น เช่น 
การใช้ AR Augmented Reality เป็นเทคโนโลยีที่น าภาพเสมือน ที่เป็นรูปแบบ 3 มิติ จ าลองเข้าสู่โลกจริงผ่าน
กล้อง จะท าให้ผลงานหรือนวัตกรรมของนักเรียนมีความน่าสนใจและมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้มากยิ่งข้ึน สอดคล้อง
กับการพัฒนาการศึกษาในยุคไทยแลนด์ 4.0 
 6.3 ข้อควรพึงระวัง 
        1) ผู้เรียนอาจมีประสบการณ์และทักษะในการค้นคว้า การเลือกใช้และรวบรวมข้อมูล การจัดท า
ผลงานหรือนวัตกรรมน้อย ผู้สอนจ าเป็นต้องดูแล ให้ค าแนะน าในลักษณะของผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator) 
และผู้ให้ค าแนะน า (Coach) อย่างใกล้ชิด พร้อมช่วยเหลือในการแก้ไขปัญหา ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในการ
ปรับปรุงแก้ไขและพัฒนางานให้สอดคล้องกับการมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด ตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) 
        2) ผู้สอนต้องวางแผนการจัดท าผลงานหรือนวัตกรรมของนักเรียนให้มีความชัดเจน รัดกุม เพ่ือให้
การด าเนินงานเป็นไปตามแผนที่ก าหนดไว้ 
 
 



7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 7.1 การเผยแพร่  
        1) เผยแพร่ในการประชุมครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

       2) เผยแพร่ผ่านสื่อเว็บไซต์โรงเรียนก้างปลาวิทยาคม www.kpws.ac.th 
 7.2 การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
        นักเรียนได้รับรางวัล ดังนี้ 
       1) รางวัลระดับเหรียญทอง การแข่งขันประดิษฐ์ของเล่นเชิงวิทยาศาสตร์ (รถบรรทุกไข่) ม. 4 – 6 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 69 ปีการศึกษา 2562 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
        2) รางวัลระดับเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 1 การประกวดผลงานสิ่งประดิษฐ์ทาง
วิทยาศาสตร์ ม. 4 – 6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 69 ปีการศึกษา 2562 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
        3) รางวัลระดับเหรียญเงิน รองชนะเลิศอันดับที่ 1 การแข่งขันโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภท
ทดลอง ม. 4 – 6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 69 ปีการศึกษา 2562 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
        4) รางวัลระดับเหรียญทองแดง ชนะเลิศ การแข่งขันประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทส ารวจ 
ม. 4 – 6 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 69 ปีการศึกษา 2562 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
 
 
 
        ลงชื่อ      ผู้เสนอ 
         (นางสาวสุภาวดี  สุขผอม) 
                   ต าแหน่ง ครูช านาญการ 
                  โรงเรียนก้างปลาวิทยาคม 
  
        ลงชื่อ             ผู้รับรอง 
                 (นายประเสริฐ  ธานีรตัน์) 
           ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนก้างปลาวิทยาคม 
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